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                              Blocos de texto PARA AS GPUS NVIDIA GeForce GTX 200

BLOCOS DE TEXTO PARA PUBLICAÇÃO DE MARKETING  para NVIDIA® GeForce® GTX 280/260
Texto Curto (para utilização na página de produtos NVIDIA.com em conjunto com as informações de caráter legal constantes do final deste documento)

Com as GPUs NVIDIA® GeForce® GTX 280 e GTX 260, mais do que nunca você terá a sensação de estar participando totalmente dos jogos. Entre em mundos de alta definição, com personagens que parecem reais e forças da natureza cuja potência fará as palmas das suas mãos suarem e o seu coração disparar a cada quadro.  Não fique só nos jogos: assista a filmes em Blu-ray e efetue transcodificações de vídeos.  Experimente a imersão absoluta e obtenha 50% a mais de pura performance com as GPUs GeForce GTX 200.
Texto Médio (para utilização nos modelos de anúncios)

Imersão absoluta

Com as GPUs NVIDIA® GeForce® GTX 280 e GTX 260, mais do que nunca você terá a sensação de estar participando totalmente dos jogos. Mundos de alta definição vão vibrar com nitidez cinematográfica em jogos como Unreal Tournament® 3, Assassin’s Creed™, Call of Duty® 4: Modern Warfare™ e S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky.  Personagens que parecem estar vivos atuam com um realismo tão intenso que você vai ficar com as palmas das mãos suadas e o seu coração vai disparar.  Os objetos reagem às forças da natureza exatamente como ocorre na realidade.  

E as GPUs GeForce GTX 200 não se limitam aos jogos: elas transferem as tarefas normais de processamento da CPU para a GPU – a exibição de filmes em Blu-ray, a navegação na Internet em 3D com o PicLens, a simulação da conformação de proteínas com o Folding@home e a transcodificação de vídeo.  Com 50% a mais de performance em relação às gerações anteriores, elas proporcionam não somente performance máxima como também imersão absoluta.
Texto Longo

Imersão absoluta

Com as GPUs NVIDIA® GeForce® GTX 280 e GTX 260 de próxima geração, mais do que nunca você terá a sensação de estar participando totalmente dos jogos. A GeForce GTX 280 e a GTX 260 fazem com que os jogos – como Unreal Tournament® 3, Assassin’s Creed™, Call of Duty® 4: Modern Warfare™ e S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky – pareçam uma continuação da vida real. Mundos de alta definição vão vibrar com nitidez cinematográfica.  Personagens que parecem estar vivos atuam com um realismo tão intenso que você vai ficar com as palmas das mãos suadas e o seu coração vai disparar.  Os objetos reagem às forças da natureza exatamente como ocorre na realidade.  E com 50% a mais de performance em relação aos processadores gráficos das gerações anteriores, nada se perde. A sincronia é total. Nenhum quadro deixa de ser exibido. Não há concessões.

Ultrapassando o limite dos jogos, as GPUs GeForce GTX 200 transferem da CPU para a GPU as tarefas de intenso processamento, sem deixar espaços a descoberto. Mergulhe nos mais recentes lançamentos em Blu-ray, execute o aplicativo de simulação de conformação de proteínas Folding@home para colaborar na cura de doenças, navegue pelos seus sites favoritos na Internet em 3D com o PicLens ou efetue a transcodificação de vídeo para um reprodutor pessoal com velocidades até sete vezes mais rápidas do que usando a CPU.

Com as GPUs NVIDIA GeForce GTX 200, você obtém performance e imersão ilimitadas.

Informações legais:

Imagens do Unreal Tournament® 3 capturadas em GPU NVIDIA.  Fornecidas pela Epic Games.  Imagens do Assassin’s Creed™ capturadas em GPU NVIDIA. Fornecidas pela Ubisoft. Imagens do Call of Duty® 4: Modern Warfare™ capturadas em GPU NVIDIA. Fornecidas pela Activision. Imagens do S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky capturadas em GPU NVIDIA. Fornecidas pela GSC Game World. Imagens do PicLens capturadas em GPU NVIDIA. Fornecidas por Cooliris, Inc.
© 2008 NVIDIA Corporation. NVIDIA, o logotipo NVIDIA e GeForce são marcas comerciais e/ou registradas da NVIDIA Corporation nos Estados Unidos e em outros países. Unreal Tournament 3 © 2007 Epic Games, Inc., Cary, N.C., EUA., Inc.  Call of Duty® 4: Modern Warfare™ © 2007 Activision. Imagem do Assassin’s Creed © 2008 Ubisoft Entertainment. S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky desenvolvido pela GSC Game World @ Transavision Ltd. PicLens. © 2008 Cooliris, Inc. Todas as demais marcas comerciais pertencem a seus respectivos proprietários. Todos os direitos reservados.
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